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Défi 1 * * J'ai réussi mon défi

+ Le robot avance.
* Le capteur touche un obstacle.

+ Le robot arréte.

Mes essais :

P aulancement du programme

@' commencer le déplacement QI |{J1:l1]

(6; 1 » attendre que enfoncé w
-

@' arréter le déplacement

Avec cette commande, -
le moteur fonctionne en Le chlffrg 1 parce que I,e cap
X teur tactile est branché sur
continu. ) . .
I'entrée no 1 de la brique.
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Défi 2 * * J'ai réussi mon défi

Le robot avance.

* Le capteur touche un obstacle.

+ Le robot arréte.
« Le robot attend 3 secondes.
« Le robot recule de 35 cm.

Mes essais :

@' commencer le déplacement @LIVIE:I{1H1]

1 » attendre que enfoncé =
w

@ arréter le déplacement

attendre o secondes

@' avancer vers larriere v pendant o rotations

Mise au point

Rappel sur la distance :
1 rotation=175 cm

La commande a sélectionner

/aﬁn que le moteur soit toujours

allumé

> commencer le déplacement [Q{ITE.[{J10]
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J'ai réussi mon défi
Défi3 T T

Le robot avance.

« Au contact d'un obstacle, le robot recule de 70 cm.

Il tourne a droite de 90 degrés.

« Le robot recule d'environ 50 cm.

Mes essais :

au lancement du programme

commencer le déplacement QEINE: I

1 » attendre que enfoncé =

arréter le déplacement

avancer vers larriere v pendant o rotations

EVEL ST droite: 50 MeELTETT o rotations »

avancer vers larriere v pendant @ rotations v
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Défi4 Y Yr

*  Le capteur tactile est heurté par ton doigt.

+ Le robot trace un carré de 350 mm de coté.
+ Il dit «Good job».

Mes essais :

J'ai réussi mon défi

Réponse version longue (voir page suivante)

au lancement du programme

1 » attendre que enfoncé =

@v._

1 + attendre que relaché »

Afin que le capteur soit heurte, il
faut qu'il soit enfoncé et relaché
par la suite.
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avancer vers [lavant v+ pendant o rotations v

avancer @IGIERCVEE pendant o rotations v

avancer vers lavant v pendant o rotations v

EVELGETE droite: 50 WWELLELY o rotations +

avancer vers [lavant v+ pendant o rotations v

EVELGETE droite: 50 MeELTENL o rotations =

avancer vers [lavant * pendant o rotations «

jouer le son Communication / Good job * jusqu'a la fin




Réponse version courte (avec une boucle de répétition)

au lancement du programme

lal 1 v attendre que enfoncé =
w

En inscrivant le chiffre, il est
possible de déterminer le nombre
de fois que la boucle de répétition
s'effectuera.

lal 1 » attendre que relaché
-

répéter o fois -

, avancer vers [lavant v pendant o rotations v
@ avancer @ICHCHELVEE pendant o rotations

S

E jouer le son Communication / Good job » jusqu'a la fin

Pour les sons, cliquez dans I'espace dédié aux
sons, une liste déroulante de sons apparditra.
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Défi5 Y T

Le capteur tactile est heurté deux fois.

+ Le robot avance pendant 2 secondes.

J'ai réussi mon défi

*  Maintenant il est fatigué. Affiche sur le petit écran

I'image du robot qui dort.

+  Affiche cette image pendant 5 secondes

Mes essais :

tyes / Dizzy

Eyes / Down

Eyes / Evil

Eyes / Hurt

Eyes / Knocked out
Eyes / Love

Eyes / Middle left
Eyes / Middle right
Eyes / Neutral

Eyes / Nuclear
Eyes / Pinch left
Eyes / Pinch middle

Eyes / Pinch right

Eyes / Sleeping

Eyes / Tear

attendre que

attendre que

attendre que

attendre que

enfoncé =

relaché «

enfoncé »

relaché «

avancer vers lavant v pendant o secondes v

afficher Eyes / Sleeping v pendant o secondes

a afficher Eyes / Sleeping v ' pendant o secondes

Inscrivez le nombre de seconde dans le bloc.
Sélectionnez dans la liste déroulante «Eyes/
Sleeping».
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J'ai réussi mon défi
Défi6 Y Y

Une fois le capteur tactile enfoncé deux fois, le robot

recule d'environ 1 métre.
- Affiche sur I'écran, l'illustration du bonhomme sourire.

« Fait entendre «Bravo» 2 fois de suite.

Mes essais :

attendre que enfoncé v

attendre que relaché v

Q88

attendre que enfoncé v

attendre que relaché »

Iél

avancer vers [larriere v pendant @ rotations v
afficher Expressions / Big smile v
jouer le son Communication / Bravo » jusqu'a la fin

jouer le son Communication / Bravo » jusqu'a la fin

oo o o@

effacer l'affichage

B

Mise au point

Le bloc «afficher» n'a pas de
afficher Expressions / Big smile v temps associé, I'image va rester
affichée jusqu'a qu'on l'efface.

— Pour effacer I'image de
[ sffecer laffichage By I'écran, on utilise ce bloc de

commande
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